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http://www.eyrolles.com/Informatique/Livre/apprendre-java-et-c-en-parallele-9782212124033
http://www.boichat.ch/javacpp/

Avant de se lancer dans cette expérience, si on a pas de connaissance BluelJ préalable, il faudra
absolument lire mon premier article sur Bluel, Apprendre Java avec BlueJ — une autre approche :
http://www.boichat.ch/javacpp/more/articleBlueJ.pdf

BluedJ et Crimson

Dans ce cours article, j’explique rapidement comment intégrer BlueJ dans 1’éditeur Crimson. Ce
dernier est I’éditeur choisi pour compiler et exécuter du code Java ou C++ (MinGW) distribué avec
mon livre Apprendre Java et C++ en paralléle. L’éditeur Crimson peut d’ailleurs étre téléchargé
séparément (Opensource).

La classe Personne du chapitre 4

La classe Personne et sa classe de test Test Personne ont été choisies ici comme exemple.
Cependant, toute classe Java existante (une ou plusieurs) peuvent suivre ce modele : ou comment
intégrer du code Java existant dans BlueJ.

<% Bluel: personne =NACIN X

: Project Edit Tools View Help
Nous commencerons par creer,

avec Bluel, un nouveau projet New Class
et deux nouvelles classes :

Personne et &J
TestPersonne. —=

. Compile
Nous n’écrirons aucun code et

nous laisserons BlueJ intégrer ) A
sont code par défaut.

Personng TestPersonne

I )
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Il faudra identifier la location du répertoire de BlueJ ou se trouve ces deux classes (par exemple . . \
BlueJ\examples\personne). Ensuite nous remplacerons les classes Personne et
TestPersonne par celle des fichiers . java des exemples du chapitre 4.

Avec Tools / Compile, nous pourrons compiler ces deux classes du projet BlueJ. A présent,
elles ne se plus marquées en strié bleu :

<& Bluel: personne =[]

Project Edit Tools View Help

Mew Class.. Personne

TestPersonne

Compile

|
|
Iif
A
|
|
|
|
]
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La customisation de Crimson

Nous commencerons par marquer nos deux fichiers . java et les déplacer dans Crimson. Comme
décrit dans I’annexe C de mon livre, nous allons rajouter un menu, BlueJ (CTRL + F9), le dernier

de libre d’ailleurs.

La commande bluej . exe devra correspondre a I’installation de BluelJ (ici dans le répertoire

P:\jb\BlueJ250):

g Crimson Editor - [P:\jb\Blue\examples\personne\Personne.javal

EEEE)

File Edit Search View Document Project Tools Macros Window Help

[=1=]x]

DELE B0 SR\ 2B (D8 s A DEE T e n s 74

@ Personne java Iﬁ TestPersonne java |

1 et
pd * La classe <code>Personne</code> est notre premiére classe en Java.
El = D'une =implicicé extréme, elle est juste la comme introduction!<br>
E] * Il est possible de l'utiliser de cette maniére:
1 * <p><blockguote><pre>
3 ~ Personne noml = new Personne ("Paddoc
7 noml.un test(}: Preferences g
-
Bl ~ </pre></blockquote> Categories
0 - General
# @author J-B.Boichat E‘ L isual User Tools |HDtK§y_|A Remove |
* @version 1.0, 18/07/08 Colors Compler avec g++ Clrl+F5 a | v |
%/ Fante Em?cul!on de programme Chl+FE
Pt Exécution de fichier bat Ctrl+F7 E
R - Compilation C# Cul+F3
public class Personne { [=1- File: Eluel Chl+F9
4 private String nom; Backup e - N S
private String prenom: Asgzociation
4 private int annee; Filters
19 i o Syritax Tupe Menu Text: |BIueJ
20 I El- Taols Command: |F':\ib\BIuaJ250\quai.exe _I
21 * hllous une nouvelle <code>Personne</c) & v I _’I
N N rgurent
E#d  * L'année est un String + User Macros
23 Iritial Diir: | LI
24 * @param leNom Le nom de la person Haot Key: |CTF|L+F9
25 * @param lePrenom Le prénom de la peq
26 * @param lAnnes L'année de naissanch ¥ Close on exit ™ Use short filename (3.3)
27 *f [~ Capture output ¥ Save before execute
il public Personne (String leNom, String leB
= nam = leNom; Load Tools.. I Save Tools... |
30 prenom = lePrenom;
annee = Integer.parselnt (lAnnee);
¥ Ok I Cancel Apply |
S

Rl Lo ne O L L OO B oo T —
* L'année est un entier

[»]

o

x
s« T +
=
S]
Read Lnil, Chi E3 ASCH,DOS  [READ |REC |COL |OWR
y v
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& Crimson Editor - 1 == 5= |
B File Edit Search View Document Project Tools Macros Window Help [CT=]=

DL G SR 4280 (D@48 0 CD@F wYizenr| 7

2 |6 TesPersomeiava |

Nous serons impatient de 1’essayer :

Il faudra se méfier, si nous éditons le

3
* Il est possible de 1'util
* <p><blockquote><pre>

* @author J-B.Boichat
* Gversien 1.0, 18/07/08
=

Personne noml = new Personne {"Paddock”,

noml.un_test();

* </pre></blackquote>

"Capitaine”,

"1507") ;

Dl

% Bluel: personne

Project Edit Tools View Help

code a la fois avec Crimson et avec
I’éditeur de Bluel.

A?ang ne nouvelle <code>Personne</code>

y_ . ’ Gparam leNom Le nom de lz personne
Nous pourrons évidemment exécuter Grazan ebienn e sotnon g 3 pesaci
les deux classes depuis Crimson | sobisc sersomne seriog detem, Scziag leprena

aussi (chacune ayant un point
d’entrée main ()

N’

private String
E] private inc annee;

prencm;

prenom = lePrenom;
annee = Integer.parselnt (lannee);

i

* Alloue une nouvelle <code>Personne</code>.

* L'znnée est un entier

==

Compiling... Done.

o

"

[ Ln16. Ch2l

| 83 | Asci.DOS

FEAD [REC [COL [ovR 4

Nous donnerons encore deux exemples. Tout d’abord pour la classe de test TestPersonne, ou
nous pourrons activer ’entrée main (), sans parameétre :

4% Bluel): personne

Project Edit Tools View Help

Personne

TestPersonne

new TestPersonne()
void main(String[] args)

Open Editor
Compile
Inspect

Remaove

Comme pour Crimson, nous aurons une fenétre console avec :

Nom et prénom:

Année de naissance: 1907

Paddock Capitaine

Nom et prénom: Maddock Kaptain

Année de naissance: 1897
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Nous pouvons aussi instancier un objet de la classe Personne, lui donner les trois parametres du
constructeurs (deux chaines de caractére entre guillemets pour le nom et le prénom ainsi qu’un entier

pour I’age).

L’étape suivante, lorsque 1’objet personnel existe, est d’activer la méthode un_test () :

<% Bluel: personne E@lﬁ

Project Edit Tools View Help

Personng

Il
A
I
I
I
I
I
I
I
I
I
—

TestPersonng

1 o
inherited from Object »

void un_test()

Inspect e
personne’ : Per Remove
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